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Truffer Moreau, 2020, Tobola Couchepin, Paccolat; Michelet 2021
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Tobola Couchepin, C., Michelet, V., & Paccolat, A. (2021)

UCoAIE: Unité Co-construite a partir d’Activités Initiées par les Enfants

* Croisement perspective de I'enfant et de I'enseignant

° Croisement programme de |'enfant et de I'enseignant

* Savoirs liés aux besoins qui émergent du jeu

* Transdisciplinaire

° Charge a I'enseignant-e de faire des liens vers les savoirs disciplinaires
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] Le jeu de faire semblant — un savoir a apprendre

Par ailleurs, et comme nous I'avons vu plus haut, le jeu, et plus particulierement le développement d’un jeu mature, devrait

faire partie de ces apprentissages fondamentaux. Cependant, s’il est important de laisser les enfants jouer, la maturation du

jeu va nécessiter I'intervention de I'enseignante et donc le développement d’une didactique du jeu et par le jeu. p83
Clerc-Georgy, A. et Kappeler, G. (2020)

Les dimensions du jeu de faire semblant sodrova et Leong, 2011

Etendue
Planification Roles Accessoires temporelle du Langage Scénario
jeu
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i Questions de recherche

—Comment engager et maintenir la motivation des éleves
pour développer le jeu de faire-semblant ?

—Sur quelles dimensions du jeu agir pour favoriser son
développement ?
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! Meéthodologie

Données tirées d’'une recherche de plus grande envergure — 18 mois — 4 classes de 1-2H — captage de
vidéos — journaux de bord — entretiens

Approche compréhensive et qualitative

Macro parcours-
articulation des
composantes

Mezzo: parcours
déploiement des
savoirs

— Analyse du journal de bord d’une enseignante

— Elaboration d’une UCOAIE (Unité d'enseignement/apprentissage
co-construite a partir des activités Initiées par les Enfants).

— Identification de moments charnieres qui oriente "'UCOAIE

Micro :
interactions -
observation fine
des savoirs
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Initiative d’un enfant
(livre)

AIES
livre surles
chéteau

Schéma de I"'UCOAIE i e
«chateaux»

visée: notion de jeu de

. , . jeu de cartes lwigue
faire-semblant (scénario R
du chateau)

const. d'arbalétes

construction d'arcs

Durée temporelle:
Janvier-mi-mars 2020

AIES
premier
scénaric avecroi  scénario
pont-levis  AIES
Jeu collectif

nouveauroi AIES
i i scénarios

tournoi chevalier 4 "
fusionnés

fabrication chevaux
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Déroulement de

I’'UCoAIE «Chateaux»

14 AIES
8 Réunions
8 AIENS
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Les enfants Un film sur
P . Les enfants se
J _ les chateaux réfeérent aux
batailles, Un jeu de cartes/lexique
s’envoient . [
carte/lEXIqu pour conﬂstru|re
des leurs chateaux

messages | = ‘
SCENARIO @

LANGAGE

20.09.2024 | 9

Lecture
d’albums sur
les chateaux

CENARIO
ROLES

Observation
d’une arbalete
apportée par un
enfant

*

Les
enfants
construise
nt des
arbaletes

ACCESSOI"
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Les enfants
construisent
des arbalétes

ACCESSOIRES

Les enfants
fabriquent
des carquois,
des épées,
des boucliers

ACCESSOIRES

Une réunion
est organisée

LANGAGE

Lecture d’un
album

ACCESSOIRES

LANGAGE -
ROLES

Visite d'un
chateau
(meurtriéres —
catapultes...)

ACCESSOIRES

Les enfants
integrent le

roi dans leurs

scénarios

SCENARIO
ROLES

Les enfants
fabriquent
des arcs

ACCESSOIRES

Un dessin
animeé sur la
vie dans les

chateaux

LCENARIO

LANGAGE -
ROLES

Une réunion
est organisée

LANGAGE

Les enfants
construisent
collectivement
un pont-levis

ACCESSOIRES

A trois reprises, I'enseignante va
encore tenter de consolider le scénario
par des AIENS:

1). Visite d’'un chateau
2). Lecture d’'un album

3). Dessin animé sur la vie dans les
chateaux

Nourrir le jeu :

Toucher plusieurs
dimensions

Faire des essais successifs
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Et soudain...
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Une réunion
est organisée
sur le
pont-levis

ACCESSOIRES
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e roi e

malade et

doit aller a
I’hopital

Plusieurs
scénarios se
rejoignent

SCENARIO

Une réunion
est organisée
sur le roi a
I’"hopital

Le roi meurt a
I’"h6pital — choix
d’un nouveau roi

Les scénarios
fusionnent

Une réunion
est organisée
sur un combat
de chevaliers

ACCESSOIRES
ROLES
SCENARIO
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La visée de cette UCAIE est |la notion de jeu de faire semblant/scénario du chateau

Programme de I'enseignant en lien avec le savoir central

Accessoires
Décrire, classer et catégoriser
Accessoires l'organisation spatiale du
Décrire, classer et chateau

Collectif comme ressourcelapprendre
ensemble
Partager des points de vue différents
(flexibilité cognitive) - g"écouter les uns les
autres (prise en compte de |'autre— atfention
sélective) — Questionner les objets - Changer
de posture (secondarnsation) — habiletés

catégoriser les éléments SHS5 11 méta — langage réflexif
qui constituent le chateau APF
SHS 11
Scénario
) Fonctions sociales des
Langage Jeu de faire espaces du chateau et relation
Mobiliser un lexique enire les espaces
approprié a Semblﬂnﬂle chéateau SHS 11
L113-14
Scénario
Langage Représentation mentale du

Réles

M obili la
obiliser un langage Adopter des réles et

Ivresque — prise de parole .
. S en respecter les régles
adaptée a la situation (langage — usage des
L113-14 accessoires
APF
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contenu de l'histoire (faire

dessiner, jouer, mimer, une

scene de lhistaire entendue, __)
L1 15 (3-4H)
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] Conclusions intermédiaires

— Comment engager et maintenir la motivation des éleves pour
développer le jeu de faire-semblant ?

Réunions: lieu de croisement de la perspective éls-ens et lieux charniére des UcOAIES.
Besoin de nourrir le jeu en travaillant des savoirs variés

Accepter que les enfants portent la dynamique du jeu

— Sur quelles dimensions du jeu agir pour favoriser son
développement ?

Sur toutes les dimensions, suivant la maturation du jeu
- Accessoires/langage : souvent stimulés si le jeu n'est pas mature
- Rbles et scénarios : témoins d’un jeu plus mature.
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https://arcd2023.sciencesconf.org/
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